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INTRODUCAO

Tomei a liberdade de descrever por meios matematicos a relacdo mago e

natureza quanto a modificacdo da probabilidade em favor da vontade.

Fazendo analogia com a termodinamica, equacionei a probabilidade
substancial. Para remover eventuais duvidas sobre o tema decidi continuar com o

assunto neste artigo.
DISCUSSAO

Para clarear a ideia da probabilidade substancial vamos entender o conceito de
entropia. A entropia € uma das leis da termodinamica que essencialmente diz que o
universo tende em aumentar o grau de desordem. O exemplo mais classico pelos
professores é da xicara de café/cha que cai de uma mesa e se espalha pelo chdo. Tome o
momento em que a Xicara estava inteira em cima da mesa como sistema A e como B o
sistema depois da queda. A entropia do sistema A em relacdo a B é menor, pois seu grau
de desordem é menor. Os atomos estdo ordenados e o sistema é considerado integro.

Ap0s a queda varios pedacos se formardo e um caos foi gerado.

Outro exemplo € de uma mistura. Tome dois bal6es com gases diferentes, um
de oxigénio e outro de nitrogénio, por exemplo. Os dois estdo separados. Ao misturar 0s
dos gases em um recipiente a parte vocé perceberd uma mistura dos gases e eles vao se

encontrar no estado de maior mistura possivel. Isso € o aumento da entropia.

Trazendo essas leis para a pratica do mago diriamos que as coisas tendem ao

caos e caos e geracao de probabilidade.

O mago que modifica as probabilidades esta interferindo de forma que as
chances aumentam de acordo com sua vontade. O aumento do caos lhe dard mais

opcoes de resultados.
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Ha a probabilidade natural de um evento ocorrer e a probabilidade secundaria
que aparece apos o ato da vontade. Essa diferenca é a probabilidade substancial que foi
descrita no artigo sobre espontaneidade magica.

Para melhor explicar isso digamos que as chances de vocé ser sorteado entre
vOCé e mais 4 pessoas de ganhar um premio, a sua chance € de 1 em 5 que da 20%. Se
ap0s um ato magico vocé aumenta as suas chances para 40%, a diferenca entre a
probabilidade natural (os 20%) com a “sobrenatural” (40%) é de 20% e é chamada de
probabilidade substancial. Essa diferenga seria andloga com a diferenca de entropia

entre um sistema A para B. O caos aumentou.

As equac0Oes descrevem as variagdes desse aumento de chances com o tempo.
Se vocé fizer de primeira instancia um ato magico para aumentar as probabilidades vocé
dard um salto na probabilidade substancial e este continuara aumentando com tempo.
Deste modo as equacgdes provam que o aumento € muito rapido nos primeiros instantes,

porém lento com o passar do tempo.

O outro modo é o quanto que a probabilidade substancial aumenta com a
variacdo da probabilidade magica. Se vocé conseguir variar em 5% ndo aumentara tanto
em relacdo 10% e os valores € muito alto. De forma geral mostra o salto que vocé

consegue dar na probabilidade substancial.

As equacles explicam porque as repeticdes dos atos magicos ddo mais

eficiéncia e quando bem feito ocorre de maneira rapida.

A equacgdo que descreve o aumento regular com o tempo é dada da seguinte

forma:
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A equacgdo para 0 aumento da probabilidade substancial de acordo com o

aumento das chances naturais para as “sobrenaturais” é apresentada logo abaixo:
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CONCLUSAO



Sera que dependendo do objetivo que mago tem em mente tem diferentes
valores de probabilidade substancial? Isso explicaria o porque de umas vontades obter
resultados mais rapido do que outros. Tome como exemplo uma pessoa que fez um
ritual para encontrar um objeto perdido e ele conseguiu encontrar em 2 meses. Agora
pegue mesma pessoa e que dessa vez ele fez um ato magico para conseguir um
emprego que ele conseguiu depois de 3 dias. O que mudou para que os dois casos
ocorressem em tempo diferentes? Teria para cada um dos objetivos um valor de S para
ser atingida para caracteriza-la como sucesso? Mas se a vontade € infinita ndo deveria
ser dessa forma. O que mudou? Se tiver valores diferentes para cada objetivo é possivel

tabelar e assim de antemé&o obter um esforgo equivalente?

Para a engenharia do caos esse € 0 préximo passo.



